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- ¢wiczenia z wykorzystaniem petli

a) Napisz program, ktory pobiera liczby wprowadzane przez uzytkownika, az do momentu,
gdy ich suma przekroczy wartos¢ 75. Przed koncem program powinien wyswietli¢ sume
wprowadzonych liczb.

b) Przygotuj schemat blokowy algorytmu realizacji tego programu.

Napisz program, ktory wypisuje kolejne liczby naturalne oddzielone spacjami z dodatniego
przedziatu <n,m> okres§lonego przez uzytkownika.

a) Napisz program, ktory wyswietla kwadraty kolejnych liczb naturalnych, poczawszy od
zera a skonczywszy na kwadracie liczby podanej przez uzytkownika.
b) Przygotuj schemat blokowy algorytmu realizacji tego programu.

a) Przygotuj schemat blokowy algorytmu wypisujacego wszystkie dwucyfrowe liczby
parzyste podzielne przez 3.
b) Napisz program realizujacy ten algorytm.
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