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Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika dwie 5-cyfrowe serie liczb catkowitych
i zapisuje je w dwoch tablicach. Nastepnie program powinien obliczy¢ sume elementoéw
w kazdej tablicy i poinformowac, ktéra jest wieksza.

Napisz program, ktory wypehia tablice dwuwymiarowa o wymiarach w=5 (liczba wierszy)
i k=10 (liczba kolumn), wartosciami losowymi z zakresu <0;n>. Wartos¢ n pobierz od
uzytkownika.

Napisz program, ktory w tablicy o wymiarach 10x10 tworzy tabliczke mnozenia.
Zaprojektuj funkcje, ktora wyswietla zawartos¢ takiej tablicy.

Napisz program, ktory wypekia kolejne elementy tablicy o wymiarach 5x7 wartoscia
poprzedniego elementu powiekszong o stalg wartos¢ r podang przez uzytkownika. Wartos¢
pierwszego elementu a rowniez okresla uzytkownik.

Napisz program, ktéry wypelnia 20-elementowq tablice losowymi wartosciami z zakresu
<0;20>, nastepnie pobiera od uzytkownika dowolna warto$¢ z tego samego zakresu
i sprawdza, czy podana wartos¢ wystepuje, a jezeli tak, to ile razy, w tablicy.

Napisz program, ktory ktéry wypeinia 20-elementowq tablice losowymi warto$ciami
z zakresu <0;50>, a nastepnie znajduje minimalng i maksymalng wartos¢ elementéw tablicy.

Napisz program, ktory znajduje wartosci najczeSciej wystepujace w jednowymiarowe;j
tablicy 20-elementowej liczb catkowitych wylosowanych z zakresu <0;10>. Program
powinien podac jedng lub wszystkie takie wartosci, a jezeli wszystkie wystepuja jednakowo
czesto, powinien poinformowaé, ze w zbiorze nie ma warto$ci wystepujacej najczesciej.

Napisz program, ktory znajdzie i wySwietli minimum w kazdej kolumnie tablicy
dwuwymiarowej o wymiarach 5x7, wypelnionej losowymi liczbami z przedziatu <0;9>.

Policz ilos¢ elementéw przekraczajacych warto$¢ podang przez uzytkownika dla kazdej
z kolumn tablicy dwuwymiarowej 5x7 wypelnionej losowymi liczbami z przedziatu <0;9>.

Napisz program, ktory dla tablicy kwadratowej n x n wypelnionej losowymi liczbami
z zakresu <1;10> liczy i wysSwietla sume elementéw potozonych nad ipod gléwna
przekatna. Gléwna przekatna macierzy kwadratowej tworzg elementy o réwnych indeksach.
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Oblicz mediane zbioru liczb catkowitych z zakresu <0;10> zapisanych w 20-elementowej
tablicy. Mediana to wartos¢ Srodkowa w uporzadkowanym zbiorze o nieparzystej liczbie
elementow. W zbiorze o parzystej liczbie elementéw sa dwa elementy srodkowe, za mediane
nalezy przyjac ich srednig arytmetyczna.

Oblicz odchylenie standardowe zbioru 20 losowych liczb calkowitych z zakresu <0;5>
zapisanych w tablicy. Odchylenie standardowe to miara rozproszenia zbioru, jesli jego
wartos¢ jest mala, zbior jest skupiony wokot wartosci Sredniej, jesli duza, dane sg bardziej
rozproszone w porownaniu do wartoSci Sredniej. Odchylenie standardowe wyraza sie
wzorem:

gdzie: x — oznacza Srednig arytmetyczng wszystkich liczb w zbiorze, a n to liczba
wszystkich elementéw. Licznik pod pierwiastkiem oznacza sume kwadratow rdznic
kolejnych liczb zbioru i wartosci Sredniej.

Oblicz Srednia wazona z ocen otrzymanych przez ucznia za sprawdziany — waga 3,
odpowiedzi ustne — waga 2 i inne oceny — waga 1. Program powinien na poczatku
umozliwi¢ wprowadzenie po pie¢ maksymalnie ocen z kazdej kategorii. Srednia wazona to
iloraz sumy iloczynow kolejnych ocen i odpowiadajacych im wag oraz sumy wag.

Napisz program, ktéry w podanym ciggu znakéw zamienia litery wielkie na male
i odwrotnie, pozostate znaki pozostawiajac bez zmian. Otrzymany tekst wyswietl na ekranie.

Napisz program, ktory z podanego ciggu znakéw usuwa wszystkie znaki niealfanumeryczne,
wyswietla otrzymany tekst na ekranie i zapisuje go w pliku na dysku.

Napisz program, ktéry w podanym ciggu znakow zlicza ilo$¢ wystapien wyrazow 1,2,...,n-
literowych, a wyniki drukuje na ekranie.
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