Operacje na tekscie — zadania

1.
2.

10.

Anagram. Napisz program drukujacy wprowadzony wyraz od tyhu.

Anagramy. Napisz program, ktéry drukuje wszystkie anagramy podanego wyrazu 4-
znakowego.

Wyrazy. Napisz program zliczajacy w podanym tek$cie wyrazy i drukujacy je w nowych
wierszach.

Anagram, miniszyfr. Napisz program drukujacy wprowadzone wyrazy od tylu zgodnie z
kolejnoscia wprowadzania.

Zamiana znakdw. Napisz program zamieniajacy w podanym teks$cie mate litery na duze i
odwrotnie.

Zliczanie znakdéw. Napisz program zliczajacy w podanym tek$cie znaki biate, mate, duze
litery oraz cyfry.

Napisz kalkulator pozwalajacy na wprowadzenie znaku dzialania, a nastgpnie jego
argumentéw. Np. uzytkownik wprowadza znak "+", a nastgpnie dwie liczby, program
wyswietla ich sume.

Napisz program obliczajacy wartosci wyrazen podanych przez uzytkownika w notacji ONP
(odwrotna notacja polska).

Napisz program uczacy matematyki. Program konstruuje proste 2- 1 3-argumentowe
dzialania i wys$wietla je w formie 36 ? 6 ? 2 = 8. Zadaniem uzytkownika jest podanie
wlasciwych operatoréw. Program powinien oferowa¢ mozliwo$¢ wyboru dziatan 2- lub 3-
argumentowych 1 dziala¢ w petli, czyli do momentu, kiedy uzytkownik nie przerwie jego
dzialania wybraniem okres$lonej opcji.

Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika dowolny maks. 100-znakowy tekst, a
nastgpnie koduje polowg LOSOWO wybranych znakdéw, zastgpujac je litera "x".
Opcjonalnie program nie powinien kodowac spacji. Napisz tez funkcje dekodujaca
zakodowany tekst.



