Montaz graficzny

Zadanie

Dysponujesz czterema obrazkami zwierzat (lub innymi), z ktérych nalezy przygotowaé montaz
podobny do ponizszego. Montaz wykonaj w programie Gimp, ktory mozesz pobra¢ np. ze strony
http://filehippo.com.

Wskazowki

1. Skalowanie. Na poczatku trzeba przygotowac cztery miniatury widoczne u gory w ustalonej
rozdzielczo$ci. Mozna np. przyjac, ze ich szeroko$¢ wyniesie 100px. Wezytaj wige pierwsze
zdjecie 1 zmien jego rozmiar (Obraz/Skaluj obraz). Pamigtaj o zachowaniu proporcji, tzn. nie
roztaczaj ikony tancuszka widocznej po prawej stronie p6l z rozmiarami.

2. Barwienie. Miniatury nie sg kolorowe, ale zabarwione w wybranym odcieniu. Aby uzyskaé
taki efekt, ustaw tryb koloru na odcienie szarosci (Obraz/Tryb/Odcienie szarosci), a nast¢pnie
znowu na RGB (Obraz/Tryb/RGB). Nastepnie zabarw obrazek (Kolor/Barwienie).

3. Wtapianie. Przeskalowany obrazek nalezy wtopi¢ w tlo. Zaznacz calo$¢ naciskajac
CTRL+A'. Zmniejsz zaznaczenie np. o 8px (Zaznaczenie/Zmniejsz) i je odwro¢ (CTRLAT),
nastgpnie zmickcz je wprowadzajac troche wigksza warto$¢ niz podczas zmniejszania
(Zaznaczenie/Zmigkcz). Na koniec wypetnij obramowanie kolorem tta (Edycja/Wypelnij
kolorem tta)®.

4. Eksportowanie. Przygotowang miniatur¢ mozna wyeksportowa¢ do formatu jpeg lub png
(Plik/Wyeksportuj). Wybrane rozszerzenie (.jpg lub .png) dopisz do nowej(!) nazwy
zapisywanego obrazka.

5. W przedstawiony wyzej sposob przygotuj pozostale miniatury. Podczas zapisywania i
zamykania (!) plikéw uwazaj, aby nie nadpisa¢ oryginatow.

1 Proponujg, o ile to mozliwe, uzywanie skrétow klawiaturowych, poniewaz sg szybsze, ale mozna oczywiscie
wybieraé polecenia z odpowiedniego menu, np. Zaznaczenie/Catosé.

2 Domyslnie kolor narzedzia to czarny, a tla biaty, co wida¢ w przyborniku na prostokatach umieszczonych pod
ikonami narzgdzi. Jezeli jest inaczej kliknij ikonke czarnego kwadratu na biatym.
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. Pusty obrazek. Montaz rozpocznij od utworzenia pustego obrazka o odpowiednich

wymiarach, w naszym przypadku 4*100px + 5*5px odstepu daje ok. 420px szerokosci i ok.
420px wysokosci, przy zatozeniu, ze duze zdjecie bedzie miato proporcjonalne wymiary
400x300 px.

. Duze zdjecie. Aby przygotowaé duze zdje¢cie, wczytaj wybrany plik do pustego obrazka

(Plik/Otworz jako warstwy) i przeskaluj do wymiarow 400x300 (Warstwa/Skaluj warstwe).
Alternatywnie mozna byloby rowniez otworzy¢ wybrany obrazek, przeskalowaé, skopiowac
(Edycja/Kopiuj widoczne) 1 wklei¢ w pustym obrazku (Edycja/Wklej jako/Nowa warstwa) lub
klikng¢ miniatur¢ na zakladce, przeciagna¢ nad zaktadke pustego obrazka i upusci¢ nad
obszarem roboczym.

. Cien. Uzyskang warstwe dosuniemy do lewej strony, wybierz Narzedzia/Narzedzia

przeksztatcania/Wyrownanie (mozesz klikna¢ ikong !] w przyborniku), kliknij warstwe na

obszarze roboczym, a nastgpnie symbol wyrownania lewej krawedzi = W opcjach narzedzia.

Teraz dodaj cien (Filtry/Swiatto i cien/Rzucanie cienia), > 4 S
pami¢tajac o odznaczeniu opcji "Dopuszczalne powickszenie". ] 2
Na koniec zgrupuj warstwe i cien (zob. zrzut) na liscie warstw 1

, . - Drop Shadow
przesun na dot obrazka.

. Tekst. W lewym dolnym rogu za pomocg narzgdzia A ystaw pod warstwg cienia widoczny

tekst "Zrobione przez AB, kl. 1Z" , wielkos¢ 1 czcionke dobierz wedlug uznania.

Rozlozenie miniatur. Wczytaj do obrazka przygotowane miniatury jako nowe warstwy lub
tez, jezeli nie zamykate$ zaktadek z miniaturami zastosuj inne sposoby opisane w punkcie 7.
Aby wyrowna¢ wstawione miniatury w poziomie, dodaj prowadnice poziomg w odlegtosci
ok. 80px (Obraz/Prowadnice/Nowa prowadnica). Rozt6z wstepnie warstwy u gory obrazka.
Nastepnie wybierz narzedzie wyréwnywania, zaznacz cztery miniatury, klikajac je z
naci$nietym klawiszem SHIFT, w opcjach narz¢dzia ustaw "Przesunigcie" na ok. 105 i
wybierz rozmieszczenie poziomych srodkow R Dodaj prowadnice pionowa (5px), zgrupuj
warstwy miniatur i wyré6wnaj je do dodanej prowadnicy.

Zapis obrazka. Koncowy obrazek powinien zawiera¢ 7 warstw (duze zdjgcie, cien, cztery
miniatury 1 tto). Aby zachowa¢ mozliwos$¢ edycji, zapisz obrazek w formacie natywnym

Gimpa z rozszerzeniem .xcf pod nazwa nazwisko imie kil 1Z.xcf, a nastgpnie wyeksportuj do
formatu jpeg.

Obrazek w formacie jpeg przeslij do oceny.
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