Inkscape - projekt "Naklejka"
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Po uruchomieniu programu zapisz dokument pod nazwa "nazwisko_naklejka.svg" w
katalogu "Obrazy". Pamietaj o zapisywaniu kolejnych krokéw pracy (CTRL+S).
Narysuj koto o btekitnym wypehnieniu.

Za pomoca narzedzia "Pioro" narysuj ksztalt, ktory odetnie lewa gorna czesc kota.
Zaznacz obydwa obiekty i wybierz polecenie Sciezka/Podziat.

Zaznacz odcietg cze$¢ kota i zmien jej kolor na czarny.
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Odbij odcieta czes$¢ pionowo, a nastepnie poziomo. Skoryguj w razie potrzeby potozenie

(uzyj klawiszy kursora).
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Kliknij gléwna czes¢ kota i z menu kontekstowego wybierz polecenie Powiel, zmien kolor
duplikatu na r6zowy, jeszcze raz powiel duplikat i zmien kolor na jasnozielony.

Zaznacz jasnozielony obiekt i przesun go troche za pomoca klawiszy kursora w lewo i w
gore, tak aby odstoni¢ obiekt r6zowy znajdujacy sie pod spodem.

Zaznacz obiekt r6zowy i jasnozielony i wybierz polecenie Sciezka/Réznica. Zmieri kolor

pozostalej czesci na czarny.

10) Otwdrz okno "Wypehienie i kontur" z menu Obiekt, a nastepnie poeksperymentuj z

wartosciami "Rozmycia" i "Krycia".
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11) Zaznacz czarny ksztalt w lewym goérnym rogu, powiel go i nadaj mu kolor taki sam, jak

gléwnej czesci kota.

12) Ponownie zaznacz czarny ksztaltt w lewym gérnym rogu (wykorzystaj narzedzia:

i poeksperymentuj z wartosciami "Rozmycia" i "Krycia".
13) Powiel jeszcze raz gldwna czes¢ kota.

14) Zaznacz wszystkie obiekty (CTLR+A) i wybierz Obiekt/Przytnij/Ustaw.
15) Na koniec dodaj tekst.
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