Zaprojektuj nastepujace logo:

1)
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Narysuj koto.
Wstaw znak tyldy i powieksz go, by dlugos¢ znaku byta odpowiednia do wielkos$ci okregu,

Zduplikuj znak tyldy — bedzie potrzebny do wygiecia napisu — zduplikowang tylde umies¢
na dole obszaru rysunkowego: ,,przenie$ na spod”.

Wyrownaj srodki obu obiektow, tj. tyldy zrodlowej i okregu (Obiekt/Wyrdwnaj i rozmiesc¢)
Odejmij od siebie oba obiekty (Sciezka/R6znica)
Przeksztalci¢ powstaly obiekt w $ciezke (Sciezka/Obiekt w $ciezke)

Oddziel od siebie obie poléwki logo (Sciezka/Rozdziel) i okresl osobno kolor obu potéwek,
klikajac na nie i wybierajac kolor.

Usun wypehienie zduplikowanej tyldzie, przeksztat¢ ja w Sciezke, usun niepotrzebne wezty
i rozdziel Sciezke tak, aby powstata tylko pojedyncza linia (narzedzie: Edycja weztow).

Uzywajac narzedzi do wstawiania tekstu wpisz tekst logo — ustal szerokosc tekstu.

10) Zaznacz tekst logo i Sciezke tyldy, dalej uzyj polecenia Tekst/Wstaw na Sciezke. Uwaga:

jezeli nie zadziata, wyswietl liste obiektow (Obiekt/Objects) i upewnij sie, ze zaznaczony
jest tekst i obiekt ,,path” reprezentujacy Sciezke po tyldzie.

11) Wylacz widocznosc¢ konturu Sciezki i umiesc tekst pomiedzy 2 rozdzielonymi czeSciami

kota.



