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colorow, zwane inaczej
ber aml zapisu kolorow, sg
] dnym| sposobami definiowania
ol Ew ogladanych na ekranie, na
nitorze lub na wydruku.
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NeZWer RGB sktada sie z poczatkowych liter
vv/rrl/o,/ oznaczajacych trzy barwy

puEstawowe wykorzystywane w tym

SYJE -:_-__fle_:

#__h __(czerwony)
~ Green (zielony) - @

Blue (niebieski) -
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Mgele HRGB*—..g_eéhy-g!—" p—

016l diaty’ powstaje poprzez dodanie do
je 1~ parw, podstawowych, dlatego model
e ywany jest addytywnym.

osc (iIntensywnosc) kazdej sktadowej
= Okredlana jest w przedziale od 0 do 255.

—= rzyk’fadowy zapis (255,255,255) lub
- (OXFFFFFF) oznacza kolor biaty, natomiast
(0,0,0) lub (0x000000) - kolor czarny.
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MIPUE) RGB - cec hy_";"

Prooeg ]onalne Zmniejszanie Wartosci
IeZEchl barw podstawowych oznacza
PIZE: umeue Ku kolorowi czarnemu.

:Z'da rownomierna mieszanka
— -kolorow podstawowych daje odcien
~ koloru szarego.
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JiZEzimieszanie kolorow podstawowych parami
ooerrU K Iory wtorne: cyjan, magenta i zotty.

Cyjan (G+B) |

=_' 4 Magenta (R+B) |

. —— 76ttty (R+G) |
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Vie@el CMYK - sktado

12N “} -
"olory Cyjan (tUrkUSOWY), enta

Elmezynowy) i Yellow (zo’rty Sg z kolel
oorIJrrp /| modelu CMYK, ktory wykorzystywany
JQSF dwzorowywanla kolorow w drukarkach.

A=

retycznle zmieszanie trzech kolorow

= pedstawowych ma dawac barwe czarng, jednak w
;#ﬁ;?kt )ce stosuje sie dodatkowy kolor czarny

= ac

* Nazwa modelu stanowi potgczenie trzech
pierwszych liter kolorow podstawowych, czyli
C(yjan), M(agenta) i Y(ellow) oraz litery K
ozhaczajgcej kolor czarny (BlacK).

Przygotowat: Robert Bednarz




S~ .

* CMYK to model
kolorow
odbijajgcej swiatto
powierzchni.
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JEBIELYCZzNie potgczenie w rownych
pIoprciach trzech barw podstawowych
daje fe Ie czarng, ktora pochtania

WSZ stkle pozostate kolory, dlatego system

._-:--_.:_-_v nazywany jest substraktywnym.

= Jm mnlej poszczegolnych farb naniesiemy
~ na papier, tym jasniejszy uzyskamy kolor.
Zupetny brak barwnikow da kolor podtoza

- czyli najczesciej biaty.
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Yejels -CMA(-Q,‘RGB--!"-"

MOIEN/ substraktywne (CMY) | addytywne
RIEB)I sg kolorami komplementarnymi.
'/'J/flr]ﬁ kolorow substraktywnych
LW y “kolor addytywny i odwrotnie.

-G -z'en|e barw:
C + M = niebieski; 5
M + Y = czerwony; ¢ ]

Y + C = zielony. .,, ﬂ.
o
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VGEE ‘L*a*b -——}"

Sy/stem| L*a*b zostat zaprOJektowanyJuz
WRIOSHE 12, a nastepnie poprawiony w 1976
W GE lu uzysklwanla adekwatnego koloru
m—L zaleznie od urzadzenia wyjsciowego
monitora czy drukarki).

— p—

—m— —
s J_r
—

Wza’fozenlu model ten ma zawiera¢ kazdy
~ kolor rozpoznawany przez ludzkie oko,
ponadto ma byc¢ niezalezny od swiatta
(model RGB) czy pigmentu (model CMYK) |
ma zawierac wszystkie kolory RGB i CMYK.
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VOUE! L*ath, skiadowe’

Kolor_,_:«-' iniewany w: tym systemie
"i;trzy parametry: L (Luminance) -
ermr SC I'dwa sktadniki chromatyczne:
Sikie ﬂmk a (przyjmujgcy wartosci od
S 1 leni poprzez szary do czerwonego) i
== “Usk’radnlk b (przyjmujgcy wartosci od

~ niebieskiego poprzez szary do zéttego).
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VIGEEI T a0, _s-k’rael-e:\vmah —

Siieldl |k L (luminacja) przyjmuje
wrru- AUmMeryczne od 0 do 100;
SK ___|k| alb-od +120 do -120.

1 { fl,

A. Luminacja (100) - biaty;

B. Sktadnik a - od zielonego do
czerwonego;

C. Sktadnik b - od niebieskiego do
z6tteqo;

D. Luminacja (0) - czarny.

Przygotowat: Robert Bednarz



el e

VIGEEINHSB powstat W oparciu o Sposob
ooJrr/" gania koloru przez cztowieka.
NeZiz sk’rada sie z plerwszych liter

W ;zow 0zhaczajgcych trzy

3] pdstawowe cechy uzywane do opisu
zdego koloru w tym systemie.
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Meelaig S*B:éﬁ'a d@waﬂ?“'

H]erw'" Za cecha to barwa (Hue), ktora
el M ikewana jest z nazwa koloru,
ekl jak czerwony, pomaraczowy Czy
Zi @ny Miarg barwy jest jej potozenie
= :a*standardowym kole kolorow,

yrazone w stopniach od 0 do 360.
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VBUE! HSB —skiadowarS

PIOEI CEChia tol nasycenie (Saturation),

dire oznacza site lub czystosc koloru,

r"//l stosunek szarosci do czystego

00C cienia | jest wyrazane w procentach od

= f(szary) do 100% (czysty kolor, petne

'—nasycenle) W standardowym kole

- kolorow nasycenie wzrasta w miare
zblizania sie do krawedzi kota | maleje ku
jego srodkowi.
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JiZEGia cecha to jasnosc (Brlghtness)
l<tojrz) _ﬁresla wzgledng jasnosc koloru |
V\//u:«; Zazwyczaj w procentach od 0
(r"/'f' 'do 100 % (biel). Ceche te nazywa
czasem po angielsku ,Luminosity”.
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IefdWwiec kolor w modelu HSB opisany: jest
Plzer trizy cechy: barwe (Hue) , nasycenie
Satitiration) il jasnos¢ (Brightness). Ponizej
9( zano standardowe koto kolorow.
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A. Nasycenie B. Barwa C. Jasnos¢ D. Wszystkie

barwy
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Prze ' em%lore\wj"

iifiewania kelorow, wspomniec
27y 0 tzw. przestrzeni kolorow
= (ar 9 Gamut), ktora zmienia sie w
,fz‘51eznosa od systemu i oznacza
~ Zakres barw, ktére mozna
zdefiniowac (wyswietlic¢ lub
wydrukowac) w danym systemie.

Hrzec' awiajac rozne systemy.
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r olorow: Lra*h oferuje najwiekszy

barw ZaWwierajgcy w sobie kolory

U RGB 1 CMYK. Mniejszy zakres

tem RGB definujacy barwy, ktore

yZna wyswietlic na monitorze.

’E Najmnlejszy zakres wystepuje w

'_" systemie CMYK reprezentujgcym kolory,
ktore mozna uzyskac w procesie
drukowania.
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Wzg]y stosunek przestrzeni kolorow
QIAC szegolnych systemow ilustruje
SOl Szy diagram.

A. Przestrzen koloréw L*a*b:
B. Przestrzen koloréw RGB:
C. Przestrzen kolorow CMYK.

Przygotowat: Robert Bednarz



MZESU enigéc_)l_brévv}""

WIS Z U Z- OmowWIonymifroznicami W pracy z
'/oloref WYStepujg pewne ograniczenia. Przede
WoZystikin nie wszystkie kolor}i Mogg zostac
Wy/sWietlone przez monitor, tak samo jak nie
vsz; stkie kolory mozna uzyskac na drukarce.

: kolorach, ktorych nie mozna uzyskac na

?- ﬂsﬂ<arce MOWi Sie, ze Sg poza zakresem
*Eo1orow CMYK.
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. KoIeJnymdpowaznym utrudnieniem jest fakt, ze
kolor 0Czne na monitorze zawsze bedg sie
roznity od kolorow na wydruku.
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