Zadanie 1 — plik nazwisko_dzielniki.py

Napisz program, ktory wypisuje i sumuje wszystkie dzielniki catkowite liczby
pobranej z klawiatury. Na koncu programu wypisz liczbe tych dzielnikdw.

Zadanie 2 — plik
nazwisko_liczby_pierwsze.py

Napisz program, ktéry wypisuje i zlicza liczby pierwsze wystepujgce w zakresie
<n;m> podanym przez uzytkownika.

Zadanie 3 — plik
nazwisko_losuj_liczby.py

Napisz program, ktory losuje lub pobiera n liczb z zakresu <1;10> i wypisuje

liczby podzielne przez 3 lub 5 oraz komunikat "wygraty tréjki", jezeli liczb

podzielnych przez 3 jest wiecej, a w przeciwnym razie "wygraty pigtki". Liczbe n
pobierz od uzytkownika.

Zadanie 4 — plik nazwisko_suma_liczb.py

Napisz program, ktéry pobiera liczby wprowadzane przez uzytkownika, az do
momentu, kiedy zostanie wprowadzonych 5 liczb parzystych i 3 liczby nieparzyste.
Program powinien wypisac te liczby i ich sume.

Zadanie 5 plik nazwisko_choinka.py



Napisz program, ktory wyprowadzi na ekranie "choinke" wypisang za pomocg
pobranego od uzytkownika znaku niebedacego liczba. Przyktadowa choinka:
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Zadanie 6 plik
nazwisko_buduj_trojkat.py

Napisz program, ktéry wylosuje trzy liczby z zakresu podanego przez uzytkownika,
oznaczajgce dtugosc bokow, z ktérych da sie zbudowac trojkat prostokatny. Wypisz
te liczby oraz obwdd i pole trojkata.

Uwagi

W programach uzywaj tylko podstawowych funkcji i instrukcji Pythona, .
omawianych na lekcjach i w podreczniku, np.:

e 1input() , print()

e 1if warunek: ... else:
e for 1 in range(n):

e while warunek:

e len()



Na ocene dobra dodaj do pisanego programu sprawdzanie poprawnosci danych

wejsciowych.

Na ocene bardzo dobra uzyj w programie list i/lub funkc;ji.



